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WAZNE DATY

22.05.2010 - rozpoczecie konkursu

03.06.2010 - zakonczenie pierwszej rundy (pelny material dowodowy
na stronie)

03.06.2010 - 10.06.2010 - dogrywka (mozliwos$¢ dodatkowej proby
typowania sprawcy)

11.06.2010 - 17.06.2010 - druga runda (pytania i odpowiedzi w celu
odkrycia motywu zbrodni)

18.06.2010 - zakonczenie konkursu i ogloszenie wynikow

ZASADY ZDOBYWANIA PUNKTOW | WYGRANA

Akcja Ilos¢ otrzymywanych punktéw
Rejestracja 10
Prawidlowe wytypowanie sprawcy (pierwsza proba) 20
Prawidlowe wytypowanie sprawcy (druga préba) 10
Odgadniecie motywu zbrodni 40
Najlepsza wersja alternatywnego rozwigzania 30

Zwyciezcg zostanie osoba, ktora jako pierwsza nadesle prawidiowy
motyw zbrodni i otrzyma najwiekszg ilos¢ punktow:.

PEENY WYKAZ MATERIALU DOWODOWEGO W SPRAWIE
»BAL MASKOWY,,

* Opis miejsca zbrodni e seria dowodoéw nr b: a-c

e seria dowodow nr 1: a-d ¢4 zeznania $wiadkow

* seria dowodow nr 2: a-d * 4 wyniki rewizji

e seria dowodow nr 3: a-d * Rekonstrukcja przebiegu wyda-
e seria dowodoéw nr 4: a-d rzen



PODSTAWOWE
INFORMACJE 0 KONKURSIE

Witamy wszystkich fanow gatunku detektywistycznego!

Specjalnie dla was przygotowalismy konkurs na rozwigzanie zagadki krymi-
nalnej.

Nasz konkurs pozwoli kazdemu sprébowacé swoich sit w roli detektywa. Wzo-
rowany jest na detektywistycznej grze planszowej Prime Suspect. W trakcie
konkursu bedzie stopniowo odslaniana jedng historie z gry - scenariusz pod
kryptonimem ,Bal Maskowy”. Ci, ktérzy podejmag nasze wyzwanie, bedg mo-
gli sprobowac¢ rozwigzac¢ przedstawiong zagadke: wskazujgc sprawce zbrod-
ni oraz wyjasniajac jego (albo, o zgrozo, jej!) motyw.

Kilka stéw wyjasnienia. W grze Prime Suspect gracze starajg sie rozwigzac
konkretng sprawe kryminalng na postawie informac;ji, ktére zdobywajg w trak-
cie rozgrywki, a ktérymi sg dowody oraz przestuchania swiadkéw. Podejrza-
ni w sprawie to 20 szacownych mieszkancow Vileburga, pozornie zacisznego
i sielankowego miasteczka na brzegu rzeki Topiel.
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Od 22.05.2010 codziennie o godazi-
nie 8:00 rano i wieczorem na stronie

l. Pierwsza Runda
1. Zhieranie materialu dowodowego

W pierwszej rundzie konkursu uczest-
nicy bedg musieli poda¢ imie i nazwisko
sprawcy zbrodni. Zgloszenia mozna prze-
syta¢ w kazdej chwili od rozpoczecia kon-
kursu, az do zakonczenia pierwszej run-
dy, co nastgpi po tym, jak na stronie uka-
zg sie wszystkie elementy wstepnego do-
chodzenia (03.06.2010).

http://www.primesuspect.pl bedzie
ukazywal sie jeden element scenariu-
sza - opis miejsca zbrodni, dowdéd lub
zeznania $wiadka. Analizujac ten ma-
terial dowodowy, uczestnicy konkur-
su bedag szuka¢ rozwigzania zagadki.

Aby wzig¢ udzial w konkursie nalezy
zalozy¢ konto na stronie http://www.pri-
mesuspect.pl, oraz, uzywajac formularza

konkursowego, przestaé: Po wytypowaniu sprawcy (z uzyciem

specjalnego formularza na stronie), uczest-
nicy konkursu otrzymajg na swoj adres
e-mail wyniki przeszukania u tego podej-
rzanego, co wskaze im, czy prawidlowo

- W pierwszej rundzie - odpowiedz na
pytanie KTO popeinit zbrodnie?

- w drugiej rundzie - szczegdlowy mo

tyw sprawcy.

Po zarejestrowaniu sie na stronie kaz-
dy uczestnik otrzyma 10 punktéw starto-
wych.

wydedukowali tozsamos¢ przestepcy. Za
prawidlowa odpowiedz uczestnicy otrzy-
majg 20 punktow.
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2. Dogrywka

Jezeli jednak otrzymane wyniki prze-
szukania wskazg na to, iz sprawcsg, zbrod-
ni nie jest wytypowana osoba, uczestnik
konkursu moze podja¢ jeszcze jednag pro-
be, wysylajac drugie zgloszenie. Jak po-
przednio, otrzyma wyniki przeszukania.
Jezeli tym razem odgad! sprawce, otrzy-
ma 10 punktéw i przejdzie do drugiej run-
dy konkursu. Uwaga: dogrywka pierw-
szej rundy konczy sie 10.06.2010.

Po zakonczeniu pierwszej rundy na stro-
nie ukaze sie informacja o tozsamosci
sprawcy.

Il. Druga Runda
1. Przestuchanie podejrzanego

W kolejnej rundzie podobnie, jak gra-
cze Prime Suspect: Tajemnice Vileburga,
uczestnicy konkursu bedg mieli mozliwos$é
zadania 3 pytan podejrzanemu. Celem
tych pytan jest ustalenie motywu zbrod-
ni. Pytania bedg zadawane przez formu-
larz na stronie www, gdzie réwniez uka-
79, sie odpowiedzi autora historii. Kazdy
uczestnik bedzie miat dostep do wszyst-
kich zaakceptowanych pytan i odpowie-
dzi, moze wykorzystywac te informacje
na biezgco dla zadawania kolejnych py-
tan.

Pytania powinny by¢ zadawane w taki
sposodb, by umozliwi¢ jednoznaczng od-
powiedz ,tak” lub ,nie”. Nie mogg to by¢
pytania zlozone, zawierajace faktycznie
kilka pod-pytan, np.:

,Czy X zabil Y poniewaz obawial sie
szantazu za przekret finansowy, ktérego
sie dopuscil w przeszlosci?”, gdy z tresci
sprawy nie wynika, iz X faktycznie do-
puscil sie przekretu. W tym przypadku

pytanie powinno by¢ rozbite na dwa: 1.
Czy X dopuscil sie przekretu? / 2. Czy X
zabil Y, poniewaz obawial sie szantazu?

W przypadku otrzymywania malo pre-
cyzyjnych lub zbyt zlozonych pytan, ad-
ministratorzy konkursu mogg usunaé¢ py-
tanie z listy na www oraz prosi¢ uczest-
nika o wyjasnienie / doprecyzowanie.
Uczestnik, ktoéry nie przesle poprawio-
nej wersji pytan, nie otrzyma odpowie-
dzi, ale nadal moze sprébowac przedsta-
wi¢ swoje rozwigzanie.

Odpowiedzi na pytania beda upublicz-
nione najpoézniej do godziny 23:59 w dniu
otrzymania pytania.

Po tym, jak uczestnik otrzymal odpo-
wiedz na 3 pytania, powinien przestac¢
swojg wersje motywu zbrodni. Odpowiedz
powinna by¢ jak najbardziej rozwinieta.
Na przyklad, nie przyjmiemy odpowiedzi
takiej, iz ,motywem sg pienigdze”, ponie-
waz jest to odpowiedz zbyt ogdlna. Pra-
widlowa odpowiedz powinna obejmowac
jak najwiecej szczegotéw sprawy, np.: ,X
zabil Y poniewaz Y grozil X szantazem
za sprawe wyludzenia kredytu w wyso-
kosci 100 000 EUR z banku Albion dwa
lata wczesniej, o czym Y dowiedzial sie
od Z”. Uczestnicy konkursu mogg réow-
niez przedstawi¢ wlasng rekonstrukcje
zdarzen.

Nadsytane propozycje rozwigzan bedg
upublicznione na stronie konkursu w ko-
lejnosci chronologiczne;.

Druga runda potrwa 7 dni i zakonczy
sie 17.06.2010.

2. Zakonczenie i rekonstrukecja

Za odgadniecie motywu zbrodni uczest-
nicy konkursu otrzymujg 40 punktéw. Je-
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zeli motyw zbrodni zostanie odgadniety tyl-
ko czesciowo, uczestnik ten otrzyma odpo-
wiednio mniejszg ilo$¢ punktéw, o czym
zostanie poinformowany e-mailem.

Po zakonczeniu drugiej rundy pelna re-
konstrukcja sprawy pojawi sie na stronie
WWW.

Na stronie konkursu uczestnicy beda mo-
gli sprawdzi¢ ilo$¢ zdobytych przez siebie
punktéw.

W kazdej chwili uczestnik moze zrezy-
gnowac z dalszego udzialu w konkursie, za-
chowujac zdobytg przez siebie ilos¢ punk-
tow do nagrod.

Pierwsza nagroda

Zwyciezcg zostanie osoba, ktéra jako pierw-
sza nadesle prawidiowy motyw zbrodni i
otrzyma najwieksza ilo$¢ punktéw. Nagro-
dg dla zwyciezcy bedzie gra Prime Suspect:
Tajemnice Vileburga oraz ksigzka ,Przygo-
dy Sherlocka Holmesa... z angielskim!” (Ar-
thur Conan Doyle, Marta Fihel, Dariusz Je-
mielniak), ufundowana przez patrona me-
dialnego konkursu wydawnictwo Telbit.

Druga i trzecia nagrody

Uczestnicy, ktérzy zajmag drugie i trzecie
miejsce w konkursie, otrzymajg w nagro-
de ksigzki ufundowane przez wydawnic-
two Telbit:

druga nagroda - nowa ksigzka Igi Karst
»2997;

trzecia ngroda - ksigzka autorstwa Wie
slawa Chrostka ,Tajemnice Czarnej Wd

”

owy”.

Oprocz ksigzek zwyciezcy otrzymajg, toke-
ny rabatowe.

Nagroda specjalna - za inwencje

Rozwigzania, nadsylane przez uczestni-
koéw konkursu, bedg oceniane nie tylko pod
wzgledem prawidlowosci. Jezeli zapropo-
nowane rozwigzanie bedzie sie r6zni¢ od
wersji autorow konkursu, ale bedzie zgod-
ne i koherentne z wszystkimi elementami
scenariusza oraz przedstawi ciekawg, alter-
natywe watku, autor tej wersji zostanie po-
proszony o napisanie wilasnej rekonstruk-
cji. Najciekawsza alternatywna wersja zo-
stanie opublikowana na stronie, a jej au-
tor otrzyma dodatkowe 30 punktéw, kto-
re (wraz z punktami, zdobytymi w pierw-
szej rundzie) przeliczg sie na % rabatu do
zakupu gry i/lub scenariuszy.

Oproécz rabatu autor alternatywnego roz-
wigzania otrzyma ksigzke ,Proroctwo siostr”
(Michelle Zink, przeklad: Marta Kapera),
ufundowang przez wydawnictwo Telbit,
patrona medialnego konkursu.

Pozostate nagrody

Wszyscy pozostali uczestnicy konkursu
otrzymujg rabat w takiej wysokosci, ile
punktéw udalo sie im zdoby¢ w konkur-
sie, na zakup gry i/lub dodatkowych sce-
nariuszy. Kazdy zarejestrowany uczestnik
konkursu otrzyma token rabatowy w chwili
rozstrzygniecia konkursu lub w chwili za-
konczenia udziatu w nim tego uczestnika.
Token rabatowy bedzie aktywny przez 12
miesiecy.

Zapraszamy wszystkich do sprawdzenia wlasnych zdolnosci detektywistycznych

i wziecia udzialu w konkursie!



